Au placard les monstres

d’apres le jeu, la chasse aux monstres.

Reégles de jeu

Mélangez vos cartes monstres, placez les en pile face cachée a porter de main.

Devant vous, mélangez les étiquettes comportant les ronds de couleurs et placez les aléatoirement
face cachée devant vous. (a la maniére d’un mémory)

Placez votre étiquette « Bouh », avec les trois morceaux de mémes couleurs.
C'est parti !
Retournez la premiére carte monstre de la pile.

Chague monstre a peur d’une couleur, (visible sur chacune des cartes monstres). Les joueurs chacun
leur tour vont tenter de retourner I'étiquette correspondant a la couleur qui effrayera le monstre.

Si le joueur retourne la bonne couleur, le monstre est chassé, au placard le monstre !l Vous
retournez la prochaine carte de la pile/

Malheureusement, si ce n’est pas la bonne couleur, vous pouvez retourner un des trois morceaux de
I'étiquette « Bouh ». Apreés trois erreurs, |'étiquette aura totalement changé de couleur, un deuxiéme
monstre arrivera.

Si quatre monstres envahissent la zone de jeu en méme temps, dommage c’est perdu.

En revanche, si vous parvenez a tous les chasser, victoire !



