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Matériel :

- 8 feuilles A4 et une imprimante couleurs

- du carton de récupération (boites de pétes, céréales...)
- une paire de ciseaux et un tube de colle

o
S
L

Réalisation : Téléchargez directement ici et imprimez
les 4 planches de cartes de veeux avec les différents
drapeaux européens. Vous devez avoir 2 exemplaires de
chaque type de drapeaux (54 cartes au total). Pour une
meilleure durabilité, je vous conseille de les imprimer

Regle du jeu!
Le jeu de memory fait des merveilles et est scientifiquement prouvé comme étant
hénéfique pour Uesprit et le cerveau humain.

e But du jeu : le but du jeu de memory est de collecter les paires correspon-
dantes.

e Ce qu’il vous faut : un jeu de cartes a jouer, une table assez grande pour
poser toutes les cartes

e Joueurs : Ce jeu de mémoire peut étre joué seul ou a plusieurs
e Faire une partie de jeu de memory : mélangez les cartes. Disposez

les cartes face cachée en rangées formant un grand rectangle sur la table ou sur le sol.

Assurez-vous que les cartes ne soient pas en contact entre elles. Elles doivent pouvoir
étre retournées sans déranger les cartes autour.

e Décidez qui va commencer. Le premier joueur choisit une carte et la regarde atten-
tivement. Le joueur sélectionne alors une autre carte et la retourne. Si les deux cartes
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sur du papier épais d'imprimante ou de coller ensuite les
feuilles sur du carton.

Tranche d'age : les enfants peuvent réaliser eux-mémes
ce jeu de memory a partir de 7 ans. Et ce jeu de mémoire
simple et éducatif peut se jouer seul ou en famille.
Placez chaque face imprimée sur la table ou le sol.

C’est a vous de jouer !

sont une paire correspondante, par exemple deux drapeaux Francais, alors le joueur
prend les deux cartes et commence une pile. Le joueur recommence a nouveau et
retourne deux autres cartes.

o Si les cartes ne forment pas une paire, elles sont retournées face cachée et c’est
maintenant au joueur suivant de jouer. Il choisit sa premiére carte et la retourne. Si elle
est identique a U'une des cartes que le joueur précédent a retourné alors il essaie de se
rappeler ou était cette carte correspondante pour former une paire. S'il réussit a faire
une paire, il place les cartes dans sa pile et choisit une autre carte.

o Si la premiére carte retournée n'a pas de correspondance avec une carte précédem-
ment tournée par un autre joueur, il sélectionne une autre carte au hasard pour essayer
de former une paire. S'il ne fait pas de paire, il retourne les cartes face cachée et le jeu
e memory passe au joueur suivant.

© Le jeu de memory continue de cette maniére jusqu'a ce que toutes les cartes soient
jouges.

Bon amusement !
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Point Info Europe

14, rue Paul Valéry, 34200 Séte.
Tel : 04.99.04.77.77

E-mail : pointeurope@ville-sete.fr
Site internet : http://www.sete.fr.
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